
 

RÈGLEMENT DE JEU – 8SKAP 
 

1. Principe du jeu 
Les activités proposées par 8SKAP sont des escape games se déroulant principalement en 
extérieur.​
Les participants évoluent en équipe dans un environnement naturel ou aménagé afin de 
résoudre des énigmes, observer leur environnement et accomplir les objectifs du scénario 
dans le temps imparti.​
Les joueurs doivent rester attentifs à leur environnement et respecter les consignes de 
sécurité données avant le début de l’activité. 

 

2. Respect du matériel et de l’environnement 
Les éléments du jeu, décors et accessoires doivent être manipulés avec soin. 

●​ Manipuler les objets avec précaution 
●​ Ne pas forcer les mécanismes 
●​ Ne pas démonter les éléments du jeu 
●​ Respecter les installations et le matériel mis à disposition 

Respecter également l’environnement naturel : arbres, végétation, structures…​
Tout élément marqué « Ne pas toucher » ne doit pas être manipulé. 

 

3. Sécurité 
La sécurité des participants est prioritaire. Il est strictement interdit : 

●​ De grimper dans les arbres ou sur les structures 
●​ De se pencher ou de passer au-dessus des ponts, barrières ou garde-corps 
●​ De courir dans les zones présentant des risques 
●​ D’utiliser la force brute pour résoudre une énigme 

Un kit de premiers secours est disponible et le Game Master est formé aux gestes 
d’urgence.​
Les participants jouent sous leur propre responsabilité en respectant les consignes.​
En cas de malaise ou blessure, prévenir immédiatement le Game Master. 



 

4. Respect des consignes 
Avant le début de la session, un briefing est réalisé par le Game Master.​
Les participants s’engagent à respecter l’ensemble des consignes.​
Le Game Master peut intervenir à tout moment pour garantir la sécurité et le bon 
déroulement du jeu. 

 

5. Comportement des participants 
Respect envers : 

●​ Les autres joueurs 
●​ Le personnel 
●​ Les installations 
●​ L’environnement naturel 

Tout comportement dangereux, violent ou irrespectueux peut entraîner l’arrêt immédiat de la 
session. 

 

6. Objets personnels et médias 
●​ Les téléphones doivent rester rangés sauf indication contraire 
●​ Photos/vidéos des éléments du jeu peuvent être interdites 
●​ La diffusion sur réseaux sociaux avant la fin du scénario est interdite 
●​ Les objets personnels ne doivent pas être utilisés pour résoudre les énigmes 

 

7. Utilisation de la force 
Les énigmes se résolvent par réflexion, observation et coopération.​
Si de la force est nécessaire, le Game Master l’indique clairement. 

 

8. Indices et assistance 
Le Game Master peut fournir des indices selon le scénario. 

 



9. Arrêt de la session 
Le personnel d’8SKAP peut interrompre une session pour : 

●​ Non-respect du règlement 
●​ Comportement dangereux 
●​ Dégradation du matériel 
●​ Situation compromettant la sécurité 

 

10. État des participants 
L’accès est interdit aux personnes : 

●​ En état d’ébriété 
●​ Sous influence de stupéfiants ou substances altérant le comportement 

 

11. Tenue vestimentaire 
Porter une tenue adaptée à l’extérieur : chaussures fermées, vêtements couvrants et 
adaptés aux conditions météo. 

 

12. Conditions Générales de Vente 
Ce règlement complète les CGV d’8SKAP. Toute participation implique leur acceptation. 

 

13. Non-respect du règlement et des CGV 
Tout manquement peut entraîner : 

●​ Rappel oral 
●​ Avertissement 
●​ Interruption ou annulation immédiate 

Aucun remboursement ne pourra être exigé. 

 

14. Encouragement 



Le respect de ce règlement garantit une expérience sûre et immersive.​
Amusez-vous, coopérez et profitez pleinement de votre aventure avec 8SKAP ! 
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